SPAUDOS ANT NEKREIDINIO POPIERIAUS YPATUMAI

Kodel vienos iliustracijos, atspausdintos ant nekreidinio popieriaus, atrodo
patraukliai, o kitos — ne? Ar galima gauti kontrastingg ir rySkia spauda ant nekreidinio
popieriaus?

Tokius ir panasius klausimus pateikia leidéjai ir dizaineriai planuodami spausdinti
ant vis populiaresnio nekreidinio popieriaus.

Sio straipsnio idéja kilo norint atskleisti spaudos niuansy ant nekreidinio popieriaus
kompleksiskuma. Visi etapai, tarsi vienos grandinés nariai — iliustracijos pasirinkimas,
jos apdorojimas, spaudos paruoSiamieji darbai, spauda ir poligrafiniy medziagy kokybe,
yra labai reikSmingi siekiant nepriekaiStingo spaudos rezultato, todé¢l labai svarbu, kad
planuojant leidini glaudZiai bendrauty dizaineriai, spaudos paruosSiamyjy darbuy
specialistai ir spaustuvininkai.

Ant nekreidinio popieriaus galima atspausdinti {vairias iliustracijas, vienok dél
specifiniy pavirSiaus savybiy geriau pasirinkti rySkesnes ir kontrastingas. Reikéty vengti
nekontrastingy, nedidelio formato ir smulkiy detaliy iliustraciju (pvz. kolektyviniy
portretiniy nuotrauky). Taip pat reikéty vengti iliustracijy, turin€iy didelius, tamsius,
vienos spalvos plotus.

Sudétingas, tamsias ir nekontrastingas iliustracijas vertéty atitinkamai apdoroti
dizaino kiirimo programomis ir spaudos paruoSiamyjy darby metu. Spaudos reikalavimai
ant nekreidinio popieriaus: padidintas spalvuy sotis ir kontrastas, pritaikytas spalvu
skaidymo algoritmas.

Derinant maketa su uzsakovu nereikéty uzmirsti, kad kontrolin¢ atspaudo kopija,
atspausdinta ant foto ar kreidinio popieriaus gali gerokai skirtis nuo ofsetu atspausdinto
originalo ant nekreidinio popieriaus. Rekomenduojama i§ pradziy skaitmeniniu bidu
atlikti testa, siekiant imituoti galutini rezultata, t.y. spausdinant kontroling kopija ant
nekreidinio popieriaus. Jei leidzia salygos, geriausia atspausdinti kontroling kopija ant
pasirinkto popieriaus su atitinkama ofsetinés spaudos maSina.

SPALVU SOTIS

Visas Sis straipsnis skirtas priemonéms, kurios leidzia uzbégti gresiancioms
problemoms uz akiy. Viena ju — blankesnés iliustracijos, spausdinant ant nekreidinio
popieriaus. Prislopintos spalvos gaunasi dazams lengviau isigeriant i nekreidinj popieriy.
Pavirsius padengiamas dazais nevienodai, o dalis spalva sukurianc¢iy pigmenty patenka i
popieriaus vidy ir tampa nematomi zmogaus akiai.

Siekdami gauti rySkesnes ir sodresnes spalvas turime kompensuoti juy praradima 18
anksto: rekomenduojame padidinti spalvy rySkuma ir iliustracijos kontrastinguma.

Geriausia rySkuma bei kontrasta didinti su ,,Adobe Photoshop* programa. Norint
padidinti spalvy sotj seka biity tokia: jrankiy eilutéje pasirenkate Image > Adjustments >
Hue/Saturation. Lentelés langelyje Saturation spalvy soti padidinkite 15-20 %. Norédami
padidinti iliustracijos kontrastinguma darome taip: jrankiy eilutéje pasirenkate Image >
Adjustments > Brightness/Contrast. Lentelés langelyje Contrast kontrastinguma
padidinkite 15-20 %.

RASTRO PASIRINKIMAS — LINIATIURA

Atsizvelgiant | popieriy ir spausdinimo biida, dirbant su nekreidiniu popieriumi,
labai svarbu pasirinkti tinkama liniatitira (rastro tanki). Jei pasirinksime per tanky rastra,
tai del didesnio rastrinio tasko padidéjimo, tamsesni fonai gali ,,uzsitraukti® ir iliustracijos
tapti ploks¢ios, galime prarasti detaliSkuma ir pustoniy jvairove. StandartiSkai
nekreidiniam popieriui rekomenduojamas iki 133 Ipi rastras, taciau ant gludinto ir lygaus
popieriaus galima spausdinti 150 Ipi ar net 175 Ipi rastru.



Vis délto pasirenkant tankesni rastra reikty jvertinti iliustraciju sudétinguma,
spausdinimo technikos ir poligrafiniy medziagy kokybg.

Be iprastinio simetrinio rastro galima spausdinti ir asimetriniu rastru. Skirtingai nei
simetrinis rastras, asimetrinio rastrinio taSko dydis yra pastovus, taCiau kinta tasky
tankumas. Galima pasirinkti rastro dydj 25-35 mcr. Sviesiose iliustracijos vietose bus vos
keli rastriniai taSkai, o tamsiose vietose — daug daugiau, todél kartais asimetrinis rastras
dar vadinamas FM (angl. Frequancy Modulated), o simetrinis — AM (angl. Amplitude
Modulated).

Yra laikoma, kad asimetrinis rastras geriau perteikia spalvy per¢jimus, tiksliau
atkuria detales tamsiose iliustracijy vietose ir SeS¢liuose bei padeda iSvengti
interferenciniy linijy, reprodukuojant iliustracijas su pasikartojanc¢io daznio tekstiira, pvz.
drabuziy, baldy, audiniy ir pan. Antra vertus, spausdinant asimetriniu rastru ypac svarbu
tiksliai atspausdinti pléves ir pagaminti ofsetinés spaudos plokstes, bet geriausia naudoti
CTP (angl. Computer To Plate) iranga.

ILIUSTRACIJU APDOROJIMAS - UCR IR GCR SPALVU SKAIDYMO
ALGORITMAI

Pagrindiné problema, spausdinant ant nekreidinio popieriaus, yra tepimasis
(atmuSimas) ir ilgesnis dziuvimo laikas. Labai svarbu kontroliuoti, kad dazy kiekis
nevir§yty rekomenduojamo lygio — 260% (C+M+Y+K) tamsiausiose iliustracijos vietose.
Patartina naudoti pertekliniy spalvy UCR (Under Colour Removal) arba pilkosios dalies
pakeitimo GCR (Grey Component Replacement) spalvy skaidymo algoritmus. Skaidant
spalvas standartiniu btidu pilka spalva formuojama i§ mazdaug 50% Magenta, 40% Cyan
ir 40% Yellow. Tokia pat pilka spalva gausime su 50% Black ir 20% Cyan ir taip
sumazinsime bendra spalvy tonuy kieki dvigubai. Si technologija ypaé pasiteisina,
spausdinant sudétingas tamsias iliustracijas.

UCR algoritmas — supaprastintas spalvy skaidymo algoritmas, kai vaizdui atkurti
daugiausia naudojamos C, M ir Y spalvos, o K naudojama tik vaizdo tamsioms vietoms
iSgauti. Jis generuoja didesni bendraji dazy tony kiekj. Esant tokiam spalvy skaidymui
lengviau kontroliuoti spaudos procesa, reikia maziau popieriaus pritaisymui, todél $is
btidas pasiteisina spausdinant nedideliais tirazais meninius leidinius lapine ofsetine
spauda, kai yra leistinas didesnis bendras dazy tony kiekis.

GCR algoritmas — labiau kompleksinis algoritmas, kai K naudojama ne tik
patamsinti, bet ir pakeisti C, M ir Y spalvas. Jis generuoja mazesnj bendraji dazy tony
kieki ir pasiteisina spausdinant dideliais greiciais ant nekreidinio popieriaus. Dazniau
naudojamas spausdinant didelius tirazus ritininémis ofsetinés spaudos masinomis ant
laikrastinio ir nekreidinio popieriaus.

Dazy kieki galima reguliuoti ir spausdinimo metu.

Dirbant su ,,Adobe Photoshop* programa ir norint pritaikyti spalvy skaidymo
algoritma, seka biity tokia: jrankiy eilutéje pasirenkate Edit > Colour Settings. Lentelés
dalyje Working spaces pasirenkame eilut¢ CMYK ir ja suzading iSsirenkame pozicija
Custom CMYK. Atsidaro nauja lentelé. Suzadiname pozicija Ink Colours ir pasirenkame
i§ saraso Eurostandard (Uncoated). Pozicijoje Separation type pazymime laukeli UCR.
Pozicijoje Total Ink Limit dazu padengimo lygi nustatome 250%.

DAZAI

Nesvarbu, kokius sprendimus ir pakeitimus atlikome kurdami ir ruoSdami
iliustracijas spaudai, vartotojo akis pamatys tik ant popieriaus atspausdintus dazus. Dazy
pigmentacija, klampumas ir dzitivimo greitis turi ne ka mazesng itaka spaudinio kokybei
nei visi anksciau atlikti darbai. Dazai pasizymi skirtingomis savybémis ir visuomet
naudojant vien tik pigiausius ,,universalius* dazus, neverta tikétis geriausiy rezultaty.



Spausdinant ant nekreidinio popieriaus, dazy kokybé turi dar didesne reikSmeg.
Nekreidinis popierius yra linkgs ,,sugerti“ spalvas, todél yra butina naudoti ypac
kokybiskus, didelés pigmentacijos dazus.

Jei leidinys bus veliau spausdinamas lazeriniais spausdintuvais ar kopijavimo
aparatais, reikty rinktis aukstai temperatiirai atsparius dazus.

NESPALVOTA SPAUDA IR DVITONIS

Nespalvotos iliustracijos pavercia leidini meniSku ir iSskirtiniu, taciau mazesnis
spalvingumas kartais apriboja detaliy ir vaizdo gilumo perteikima. Vienas i§ sprendimy
yra pasitelkti viena ar kelias papildomas pilko atspalvio spalvas ar net naudoti visas
keturias procesines (CMYK) spalvas nespalvotai iliustracijai reprodukuoti. DaZnai
naudojama juodos ir pilkos arba juodos ir rusvos spalvy kombinacija. Kaip papildoma
spalva galima pasirinkti ir vieng i§ procesiniy spalvy pvz. Cyan. Subtily efekta suteikia ir
juodos (K) bei sidabro (pantone) spalvy derinys.

Spausdinant ant nekreidinio popieriaus dazniausiai pasirenkamas dviejy spalvy
rezimas, nes kitaip tamsioms vietoms biity sunku iSgauti juoda spalva. Taip pat ir detalés
biina tikslesnés, bendras vaizdas sukuria tamsumo pojut], iSgaunamas platesnis
nespalvoty tony ir pustoniy spektras, o tokio tikslo paprastai ir siekiama.

POPIERIAUS PAGRINDO SPALVA

Jei pastebéjote, biuro popierius yra daug baltesnis nei poligrafinis popierius. Taip
yra todé¢l, kad biuruose dominuoja nespalvota spauda, o poligrafinis popierius dazniausiai
spausdinamas spalvotai. Popieriaus spalva turi tiesioging itaka iliustracijos spalvu
atklirimui. Ant kreminio atspalvio popieriaus atspausdintos rausvos paletés spalvos bus
rySkesnés ir gyvesnés, o meélynas koloritas gali jgauti Zalsvus atspalvius. Si fakta
visuomet reikia jvertinti prie$ pasirenkant popieriaus spalva savo gaminiui.

I pasirinkto popieriaus atspalvi reikty atkreipti démesi ypac tuo atveju jei labai
svarbu tiksliai atkurti spalva, pvz., kompanijy bei prekiy logotipus.

Uz glaudy bendradarbiavima, rengiant Sia informacija dékojame misy ilgalaikiam
partneriui UAB ,MAP Lietuva®“ ir netiesioginiy pardavimy vadybininkei Daivai
Mazvilaitei.



